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Я, Очеретяна Олеся Ярославівна, вчитель початкових класів Хмельницького навчально-виховного комплексу №4. 
Дозвольте розпочати нашу зустріч словами Генрі Форда:
“ Зібратися разом — це початок,
триматися разом — це прогрес, 
працювати разом — це успіх.”
- Тож, давайте, посміхнемося один одному і подумки побажаємо собі, і сусіду успіхів, щоб наша праця була корисна, цікава і принесла радість.
- Пропоную Вам дістати по одному папірцю з чарівної вази і дізнатися, що на Вас очікує сьогодні або Вам потрібно зробити найближчим часом.
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Якщо Вам до вподоби очікування складіть вежу свого успіху об’єднавшись умовним рухом.
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Сьогодні хочу презентувати проблему над якою працюю «Створення розвивального середовища на уроках математики в контексті НУШ».
Кожен вчитель хоче бачити в очах своїх учнів інтерес, дивування, знання. Тому готуватись до уроків приходиться заздалегідь, гортаючи сторінки професійних журналів, методичних книг та сайтів. Головне питання яке ми ставимо перед собою, як донести матеріал дітям, щоб це було зрозуміло, продуктивно та цікаво.
Методи які ми будемо сьогодні розглядати на моєму майстер-класі допоможуть вам побудувати урок, використовуючи «сучасну зброю» вчителя – активні методи навчання.
Математика — це міжнародна мова. Навіть не володіючи мовою, майже все є зрозумілим, недаремно математика є царицею всіх наук. “Красунею” її називали стародавні індуси, а стародавні греки проголосили її “гімнастикою розуму”.
Кожен урок математики має нести в собі позитивний заряд, повинен бути насичений красою, радістю, створюватись ситуація успіху для розвитку особистості учня, пізнавальної активності, фантазії, уяви, дрібної моторики, наочно-дієвого, логічного мислення, уваги, просторового орієнтування, сприйняття, комбінаторних і конструкторських здібностей.
Пропоную розглянути калейдоскоп нових освітніх технологій:
 У своєму майстер-класі 
обрала сучасні дієві методи навчання щодо реалізації зазначених завдань.  зокрема:
1) Ознайомлю з технологією «Танграм» за сучасним підручником Світлани Олексіївни Скворцової;
2) Метод “Пазли”- один з дієвих дидактичних посібників
3) Метод пізнання логіки та математики “ Палички Кюізенера”
4) Логічні блоки Дьєнеша — ефективний посібник з вивчення геометричних фігур та загального інтелектуального розвитку
5) Ігрові методи роботи з використанням інтегрованого підходу. Дидактична гра “Кільця”
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1.Метод Танграм
Незважаючи на те, що про східну головоломку танграм заговорили лише нещодавно, вже зрозуміло, що гра дуже корисна. Вона допомагає розвивати логічне мислення, уяву, увагу та комбінаторні здібності, бо учень складає модель із семи геометричних фігур як мозаїку. Тож розглядати її як засіб навчання – гарна ідея!
Підручник НУШ 1 клас. По рейтингу підручників з математики даний підручник отримав 1 місце. Особливість його – використання елементів технології Ельконіна-Давидова. Метод, який використовується з перших днів дитини в школі на розвиток логічного мислення та просторового уявлення метод Танграм.
Як її виготовити?

У виготовленні головоломка дуже проста. Гра з дерева або пластика вийде міцнішою, проте найлегший варіант – створити танграм із картону. Достатньо накреслити квадрат,  провести лінію по діагоналі так, щоб утворилися два однакових трикутники, та розкреслити їх так, щоб всередині цих трикутників виникли такі фігури: паралелограм, квадрат і трикутники – два маленьких, два великих та один середнього розміру. Далі слід розрізати фігури по лініях. 
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Як грати?

Збирати головоломку потрібно на пласкій горизонтальній поверхні. Приєднуючи фігури одну до одної, учні складатимуть зображення. Умови такі: одночасно мають бути застосовані всі 7 елементів гри, при цьому вони не повинні перекривати одне одного.
Загалом можна зібрати близько 7 тисяч комбінацій: будинки, птахи, букви та цифри, але найбільш поширені фігурки людей або тварин.
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Як використати на уроках математики?

Розвивальні заняття необхідно обирати відповідно до віку школярів. Так, вивчаючи у початковій школі на уроках математики найпростіші геометричні фігури, учні можуть знаходити серед частин конкретні елементи, наприклад, трикутники, та рахувати їх. А завдання скласти з трикутників квадрат або трапецію підштовхне до висновку, що одні фігури можуть складатися з інших. 
1. З танграмом можна виконувати безліч цікавих завдань. Тому можна ускладнити завдання і запропонувати дітям, які вже вміють складати головоломку, зробити таке:
2. Дібрати фігури до схематичного малюнка, який слід заздалегідь роздрукувати. Учні можуть розкласти елементи на схемі або просто використовувати її як підказку, складаючи за прикладом. 
3. Відтворити зображення за контурами зразка. Завдання для учнів – викласти елементи всередині контуру, додаючи різні елементи один до одного. Це вимагає розвиненої уяви та вміння розділяти ціле на складові. 
4. Далі рівень ускладнюється. Учні можуть загадати зображення, а далі самостійно скласти його, знаходячи потрібні елементи. 
2. Метод Пазлів (математичні)
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Пазл в перекладі з англійської означає – головоломка, загадка.
Пазли – це ,мабуть, одна з найвідоміших розвиваючих ігор у світі.
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Цікаво, що пазли були винайдені саме для навчання в одній із англійських шкіл ще у ХVIII сторіччі. Учням пропонувалося вчити географію світу за допомогою карти, розділеної на частини. Цей метод виявився дуже дієвим з практичної точки зору , тому сьогодні пазли так широко застосовуються у навчальних методиках з різноманітних дисциплін. 
 В кожному елементі пазлу є інформація для пошуку наступного. Для правильного поєднання елементів необхідно максимально зосередитись на деталях, що поєднують окремі частини між собою у єдине ціле. І саме ці деталі формують стійкі асоціативні зв’язки, що, в свою чергу, допомагають надалі утримувати та відтворювати отриманні знання. Склавши таким чином , мозок отримує цілий комплекс з відомостей про об’єкт, який збирався: з яких елементів складається і яка їх кількість, які назви зустрічаються, які особливості має та чи інша частина щодо деталей. І це, певною мірою, слугує далі своєрідним інформаційним пазлом для нашої пам’яті.Але значимість складання пазлів цим не обмежується. Найбільшу цінність вони являють все-таки у формуванні життєво необхідних навичок у розвитку дитини для її самореалізації в дорослому житті. По-перше, вони можуть стати чудовим стартом у вихованні самостійності вашої дитини. Навіть якщо перше знайомство з цією грою вимагатиме максимальної вашої участі, з кожним наступним разом ви будете помічати, що малюк, зацікавившись процесом, все менше потребуватиме допомоги зі сторони, виробляючи власну стратегію у складанні пазлу. При цьому активно розвивається логічне мислення, адже в успішному виконанні поставленої задачі важливо все – і послідовність, і увага до деталей, і зображення та форма елементів, і розуміння того результату, який буде отриманий. Дитина вчиться приймати власні рішення, виділяти з великого обсягу інформації необхідне, різнобічно розглядати та оцінювати поставлене завдання. Погодьтесь, як часто саме таких вмінь може не вистачати у вирішенні вже дорослих життєвих питань. Та найголовніше – дитина вчиться концентрації та здобуває надважливе вміння доводити справу до кінця. 
І чим складніший пазл, тим помітніший результат.
Ідея створення пазлу в черговий раз доводить, що вирішення складних задач насправді потребує дуже простих рішень, а гра – найкращий помічник у навчанні.
В НУШ гаджет є одним із дієвих методів роботи, оскільки освітнє середовище передбачає використання мультимедійної системи, тому це реально зробити.
Для того, щоб отримати "математичні пазли" в паперовому вигляді, можна роздрукувати графічну копію екрану з зображеннями шматочків пазла, акуратно вирізати ці шматочки, і наклеїти їх на картон.
Варіант творчого завдання для учнів з математики з використанням інформаційних технологій: "Придумати, сконструювати і виготовити своїми силами" математичний пазл".
Ресурси для створення пазлів:
· http://www.flash-gear.com/puzzle/- сервіс для генерації пазлів в якому не потрібна реєстрація, можна просто загрузити потрібну картинку з комп’ютера та обрати на які пазли потрібно її розбити. Є можливість вбудовувати пазли в сайт або блог. На мій погляд, самий простий сервіс.
· http://www.jigsawplanet.com/-сервіс для створення пазлів. Теж не обов`язкова реєстрація та є можливість вбудувати в сайт або блог. Спочатку ви переходите на головну сторінку.

Потім обираєте "СТВОРИТИ" у Вас з`являється сторінка, де Ви можене визначати які будуть пазли за формою , на скільки частин ваша картинка буде розбита, тобто пазл якої складності Ви хочете отримати. Потім загружаєте потрібну картинку та ще раз натискаєте створити (в нижній частині сторінки)
· http://www.proprofs.com/games/create-game/- сервіс для створення ігрових пазлів. Для початку роботи реєстрація не потрібна, але якщо Ви захочете зберігти гру, то реєстрація потрібна.

Картинку можна обрати як з Інтернету, так і з комп`ютера.
Потім обираємо створити гру.
Єможливість вбудовувати гру у блог та сайт тазберігати. Нажаль сервіс англомовний і не підтримує кирилицю.
· http://www.jigzone.com/
- онлайн сервіс для створення пазлів. Перед початком роботи потрібно зареєструватись. Є можливість публікації роботи, але можна вставити на сторінка сайту від Google, в блог - можно.
Мультимедійний інтерактив https://learningapps.org/
Пазл, створений за допомогою сервісу http://www.jigsawplanet.com/ 
    3.Логічні ігри Палички Х. Кюізенера
Метод пізнання логіки та математики відомий дидактичний матеріал, розроблений бельгійським математиком.
Методика Кюізенера – універсальна, вона не суперечить жодній існуючій методиці, а навпаки, вдало їх доповнює. Палички Кюізенера прості та зрозумілі дітям: вони легко звикають до них ще в зовсім  ранньому віці і вже сприймають у якості ігрового матеріалу, а не бачать у них нудне заучування чисел та математичних понять.

Цей матеріал широко використовується в дитячих садках та школах Угорщини, Польщі, Бельгії, США, Франції та інших країн. Нашим педагогам він також відомий, але практично використовується недостатньо. Причина, як мені здається, відсутність методичної літератури, дуже обмежені пропозиції самого дидактичного матеріалу на ринку України. 
Я хочу поділитися власним досвідом роботи з паличками Д. Кюізенера, довести їх універсальність та результативність.

Джордж Кюізенер (1891-1976) - бельгійський педагог, автор унікальної методики. Одним з його винаходів був набір кольорових дерев’яних паличок. В основу методу лягла методика Фридриха Фребеля, німецького педагога. 

Кюізенер використовував їх при навчанні арифметиці і впевнився, що метод дуже дієвий. Він отримував стабільно високий результат навчання, а учням подобалося те, чим вони займалися. 

Палички Кюїзенера називають ще кольоровими паличками, кольоровими числами, кольоровими лінієчками, рахунковими паличками.

Існує 2 варіанти паличок. Перший – це об’ємні брусочки різної довжини та кольору. Другий варіант складається з плоских смужок 2x2 см, 2x4 см, 2×6 см, 2x8 см, 2x10 см, 2x12 см, 2x14 см, 2x16 см, 2x18 см, 2x20 см. 

Виготовляються такі смужки з щільного кольорового картону. Я виготовляла з картону . 

Смужки дають можливість виконувати вправи як у горизонтальній.

Набором паличок (смужок) забезпечується кожна дитина. Смужки відрізняються величиною та кольором, вони моделюють певні числа. 

До набору належать смужки різного кольору:
біла – позначає число 1 (25 шт.);
рожева – позначає число 2 (20 шт.);
блакитна – позначає число 3 
(16 шт.);
червона – позначає число 4 (12 шт.);
жовта – позначає число 5 (10 шт.);
фіолетова – позначає число 6 (9 шт.);
чорна – позначає число 7 (8 шт.);
бордова – позначає число 8 (7 шт.);
синя – позначає число 9 (5 шт.);
оранжева – позначає число 10 (4шт.).
В комплекті діє головне правило: чим довша паличка, тим більше число вона позначає. А от на скільки більше чи менше - можна визначити з допомогою паличок меншого розміру. 

Кожному числу відповідає свій колір. Кюізенер надав їм кольори не випадково, а пов’язав з певним співвідношенням їх за величиною. Палички 2,4,8 (рожева, червона та бордова) утворюють «червону сім’ю»; 3, 6, 9                         (блакитна, фіолетова та синя) – «синю сім’ю», а 5 та 10 (жовта та оранжева) складають «жовту сім’ю». Таким чином, числа з «червоної сім’ї» кратні двом, з «синьої» - трьом, «жовтої» - п’яти. Паличка білого кольору (один) – ціле значення і входить до кожного числа, а от сімка чорного кольору «живе» окремо від інших. 

Палички Кюїзенера, як дидактичний засіб, в повній мірі відповідають специфіці й особливостям елементарних математичних уявлень, У мисленні дитини відбивається перш за все те, що спочатку відбувається в практичних діях з конкретними предметами. Робота з паличками дозволяє перевести практичні, зовнішні дії у внутрішній план, створити повне, чітке і узагальнене уявлення про поняття.

Виникнення уявлень, як результат практичних дій дітей з предметами, виконання різноманітних практичних операцій, які є основою для розумових дій, вироблення навичок рахунку, вимірювання, обчислень, створюють передумови для загального розумового і математичного розвитку дітей.
Підбір вправ здійснюється з урахуванням можливостей дітей, рівня їх розвитку, інтересу до вирішення інтелектуальних і практичних завдань. При  цьому потрібно дотримуватись принципу «від простого до складного».

В іграх з паличками, які можуть носити характер змагання, дитині слід надавати можливість прояву самостійності у пошуку рішення або відповіді на  поставлене питання, вчити висувати припущення та їх перевіряти, здійснювати практичні та уявні проби. Допомогу дитині краще надавати в непрямій формі, пропонуючи подумати ще раз, але по-іншому, спробувати виконати завдання, схвалюючи правильні дії і судження дітей. Ігрові елементи у вправах вводяться в формі ігрової мотивації (побудувати драбинку для півника, полагодити паркан і так далі) і у вигляді змагання (хто швидше складе, зробить, покладе, скаже).
За допомогою кольорових паличок діти легко засвоюють кількісну і порядкову лічбу, усвідомлюють співвідношення, вчаться ділити ціле на частини і вимірювати об'єкти, легко запам’ятовують склад числа з одиниць і двох менших чисел (в моїй практиці це і склад числа з трьох і більше чисел),  опановують арифметичні дії додавання, віднімання. 
На першому етапі знайомства з паличками діти самостійно зможуть зробити відкриття стосовно властивостей паличок: їх багато, вони різного кольору та розміру, палички одного кольору однакові по довжині, їх можна розкласти по «сім’ям».
    Ігри та вправи на цьому етапі спрямовані на групування паличок за різними ознаками, створення з них різних будівель. Крім виразів «така сама», «не така, як», використовують слова «однакові», «різні».
Наступний етап спрямований на формування у дітей кількісних відношень.
Дітям пропонується викласти числові сходинки. Поступово числові сходи збільшуються. Відповідно в ході ігрових вправ діти засвоюють порядкову і кількісну лічбу. 
Наступного етапу в роботі з паличками – вивчення складу числа. 
Разом з тим, ефективне застосування паличок можливо в поєднанні з іншими посібниками, дидактичними матеріалами, а також і самостійно. Велика їх роль в реалізації принципу наочності, поданні складних абстрактних математичних понять у доступній формі малюкам, в оволодінні навичками, необхідними для формування у дітей елементарних математичних уявлень.     
4. Чудова гра «Логічні блоки Дьєнеша» , названа так на честь свого
творця – угорського педагога Дьенеша , заслуговує найпильнішої
уваги  педагогів . 
Набір логічнихблоків складається з 48 геометричних фігур, що відрізняються за ко​льором (червоний, синій, жовтий), формою (кру​глий, трикутний, квадратний, прямокутний), розміром (великий, малий), товщиною (товстий, тонкий).
Золтан Дьенеш – всесвітньо відомий угорський професор, математик, фахівець з психології, творець прогресивної авторської методики навчання дітей «Нова математика», в основі якої лежить навчання математики за допомогою захоплюючих логічних ігор . Слід звернути увагу , що розвиваючі ігри з блоками Дьенеша відносяться до сучасних інноваційних освітніх технологій .
5.Ігрові методи навчання
В перший період навчання дитини в початковій школі, який в контексті НУШ називається адаптаційно-ігровий домінують ігрові методи навчання.
· Дидактична гра “Кільця”
Практична робота в групах за інструкцією робочих аркушів
1 гр. Палички Кюізенера 
2 гр. Танграм
3 гр. Блоки Дьенеша

 Недарма у свій час відомий український педагог Василь Сухомлинський, стверджував, що:
“Стає майстром педагогічної праці швидше за все той, хто відчув у собі дослідника”
- а ми вчителі такими є завжди, на цьому впевнена не зупинимося, адже:  
“Дорога по силі тому, хто йде до вершини своєї вежі”
Дякую за працю і допомогу у роботі.
